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SPANNENDESPANNENDESPANNENDE

SCHATZSUCHE
Überlegt euch eine kleine Strecke, an der ihr die verschiedenen 

PAW Patrol-Stationen aufbauen könnt. Ein Erwachsener 
übernimmt die Rolle von Ryder. Aus einem Klemmbrett kannst du 

dir ein „PAW Pad“ basteln und die Spielanleitung darauf anbringen. 
So kannst du alle Aufgaben vom PAW Pad vorlesen.

Der Start:
Alle Kinder erhalten zum Start ein Schlüsselband um den Hals 

mit einer leeren Ausweishülle. Sie sammeln im Verlauf des Spiels 
die Abzeichen der einzelnen Welpen in ihrem Ausweis.

Das braucht man:
* Schlüsselbänder

* transparente, kleine Ausweishüllen
* Ausdrucke der PAW Patrol Abzeichen 

von 8 Fellfreunden für alle Kinder
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LIEBE KINDER,
habt ihr Lust, mir bei einem Einsatz der PAW Patrol zu helfen?

Ich bin Ryder, und ihr seid Fellfreunde und möchtet 
Mitglieder der PAW Patrol werden. Dafür müsst ihr mir 
bei einem Einsatz helfen und ein paar Aufgaben lösen. 

Nach jeder gelösten Aufgabe bekommt 
ihr ein Abzeichen der PAW Patrol. 

Habt ihr alle 8 Aufgaben bestanden 
und den Fall gelöst, seid ihr ein Teil der 

PAW Patrol und vielleicht entdecken 
wir am Ende gemeinsam einen Schatz.
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Nach jeder gelösten Aufgabe bekommt 

Ganz wichtig! 
Bei der PAW Patrol helfen ALLE Welpen 

ZUSAMMEN mit. Also:

„PAW Patrol zur Zentrale, Ryder braucht Euch! 
Ich sehe auf meinem PAW Pad: 

Wir haben einen Einsatz...“
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STATION 1STATION 1STATION 1

RUBBLE 
(BAUMEISTER)

Bereitet im Garten oder auf dem Spielplatz einen Sandhaufen 
vor, in dem ihr einige kleine Spielzeugtiere versteckt. Stellt 
einen Kinderbagger oder mehrere Kinderschaufeln bereit. 

Das braucht man:
* Kinder-Bagger oder Kinderschaufeln

* Sand
* Spielzeugtiere

Alle rufen: „RUBBLE IST DER RETTER!“

Sind alle Tiere gerettet, erhalten alle 
Kinder das Abzeichen von Rubble.

3

„Tiere wurden unter einem Sandhaufen verschüttet. 
Wir müssen sie wie Rubble aus dem Haufen ausgraben! 
Jedes Kind darf eine (Bagger)Schaufel vom Sandhaufen 

zurück in die Sandkiste baggern. Legt die Tiere frei.

Diese Station fordert Team-Work!
Kein Einsatz zu groß, keine Pfote zu klein!“
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STATION 2STATION 2STATION 2

MARSHALL 
(FEUERWEHR)

Malt mit Straßenkreide ein großes brennendes Haus 
am besten auf Asphalt, z.B. auf den Gehweg vor dem Haus. 

Stellt einen Eimer mit gefüllten Wasserbomben bereit. 

Das braucht man:
* Wasserbomben im Eimer

* bunte Kreide

Alle rufen: „WUFF, MARSHALL MACHT’S!“

Ist das Haus ordentlich nass geworden? 
Dann erhalten alle Kinder das Abzeichen von Marshall.
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„Hilfe! Ein Haus brennt. 
Wir müssen das Haus löschen wie Marshall. 

Bewerft es mit Wasserbomben.
Kein Einsatz zu groß, keine Pfote zu klein!“

„WUFF, MARSHALL MACHT’S!“

Ist das Haus ordentlich nass geworden? 
Dann erhalten alle Kinder das Abzeichen von Marshall.
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STATION 3

SKYE 
(FLIEGER)

Sucht euch eine Stelle, an der die Kinder sich 
kurz hinsetzen können. Haltet Papier in DIN A4 bereit 

und denkt auch an ein Papierblatt für euch, 
um den Kindern das Fliegerfalten vormachen zu können. 

Das braucht man:
* Papier

Alle rufen: 
„JA, ICH BIN DER FLUGHUND!“

Sind alle Flieger in der Luft? 
Dann erhält jedes Kind das Abzeichen von Skye.
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„Baut euch jeder einen eigenen Flieger und lasst 
ihn fliegen, um Skyes Abzeichen zu bekommen!

Kein Einsatz zu groß, keine Pfote zu klein!“

„JA, ICH BIN DER FLUGHUND!“

Sind alle Flieger in der Luft? 

„Baut euch jeder einen eigenen Flieger und lasst 
ihn fliegen, um Skyes Abzeichen zu bekommen!

Kein Einsatz zu groß, keine Pfote zu klein!“



© 2022 &TM Spin Master Ltd. All rights reserved.

6

STATION 4STATION 4

ZUMA 
Sucht euch eine Stelle, am besten draußen in der Nähe eines 

Wasseranschlusses, und baut dort einen Wasserbehälter 
gefüllt mit Wasser auf. Lasst im Wasser mehrere Spielzeugtiere 
schwimmen. Wichtig: die Tiere sollten an der Wasseroberfläche 

treiben und nicht auf den Boden sinken. Haltet ein Handtuch 
bereit, um die Kinder im Anschluss abtrocknen zu können.

Das braucht man:
* Wasserbehälter wie z.B. eine kleine Wanne oder einen Eimer

* Wasser
* Spielzeugtiere, die schwimmen (z.B. kleine Gummienten)

* Handtuch

Alle rufen: „AB INS WASSER!“

Sind alle Tiere gerettet, erhält jedes Kind 
das Abzeichen von Zuma.

ZUMA ZUMA 
(WASSER-RETTUNG)

„Hilfe! Tiere sind ins Wasser gefallen und ertrinken. 
Wir müssen sie wie Zuma aus dem Wasser retten. Natürlich 

habt ihr keine Hände, ihr müsst sie mit dem Mund retten.

Teamwork ist gefragt. 
Kein Einsatz zu groß, keine Pfote zu klein!“
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„Rocky hat einen Haufen Müll gefunden und wir müssen ihn 
wegschaffen. Sortiert mit dem Greifer (oder den Stöcken) 

den ganzen Müll in den richtigen Mülleimer, damit die 
Abenteuerbucht wieder richtig sauber ist.
Kein Einsatz zu groß, keine Pfote zu klein!“

STATION 5STATION 5STATION 5

ROCKY 
Platziert an einer Stelle zwei Eimer in gelb und blau, wie die Müll-

tonnen für Plastik und Papier. Wenn ihr keine farbigen Eimer habt, könnt 
ihr auch einfach farbige Blätter an die Behälter kleben und vielleicht 

noch das jeweilige Symbol für Plastik- und Papiermüll darauf schreiben. 
Dann macht davor noch einen kleinen Haufen aus sauberem Müll. 

Das braucht man:
* 2 Eimer (blau und gelb)

* Müll-Greifer, alternativ gehen auch 2 Stöcke
* sauberen Plastik- und Papier-Müll z.B. ausgewaschene 

Flaschen, Milchkartons oder Konservendosen, Eierkartons, 
alte Zeitungen und Klopapierrollen.  

Alle rufen: „ROCKY ROCKT!“

Wenn alle Teile richtig zugeordnet wurden, 
erhält jedes Kind das Abzeichen von Rocky.

ROCKY ROCKY 
(RECYCLING)
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„Oh nein! Es hat geschneit und der Weg wird durch den 
Schnee versperrt. Mit den Strohhalmen könnt ihr bestimmt 

wie Everest den ganzen Schnee wegräumen. Blast ihn zur 
Seite (z.B. in eine liegende Kiste)

Kein Einsatz zu groß, keine Pfote zu klein!“

STATION 6STATION 6STATION 6

EVEREST 
Sucht euch am besten eine windgeschützte Stelle 

und verteilt dort Wattebällchen auf dem Boden. 
Dies kann auch erst direkt zum Start des Spiels 

passieren. Verteilt einen Strohhalm an jedes Kind. 
Denkt daran, die Wattebällchen am Ende des Spiels 

wieder einzusammeln.

Das braucht man:
* Wattebällchen

* Strohhalme

Alle rufen: „BEI SCHNEE UND EIS, 
IST DOCH KLAR, BIN ICH DA!“

Ist der Schnee zur Seite gepustet, erhalten alle Kinder 
das Abzeichen von Everest.

(SCHNEE)

Ist der Schnee zur Seite gepustet, erhalten alle Kinder 
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STATION 7STATION 7STATION 7

CHASE
(POLIZEI)

Sucht euch eine kleine Brücke oder auch eine Hängebrücke auf 
dem Spielplatz. Lasst einen kleinen Eimer mit einem Seil von der 

Brücke runterhängen und setzt den Papagei in den Eimer.

Das braucht man:
* Seil

* Eimer
* Papagei (Plüschtier, Spielzeugtier, gebastelt aus Pappe)

Alle rufen: „DAS IST EIN FALL FÜR CHASE!“ 

Die Kinder müssen mit vereinten Kräften 
den Eimer aus dem Wasser ziehen. 

Danach erhalten sie das Abzeichen von Chase.
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„Carlos meldet sich. Er ist auf der Brücke im 
Dschungel. Sein Papagei ist in den Fluss gefallen. 
Wir müssen ihn wie Chase mit einem Seil aus dem 

Wasser retten. Los geht’s zur Brücke.
Kein Einsatz zu groß, keine Pfote zu klein!“

Danach erhalten sie das Abzeichen von Chase.
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STATION 8STATION 8STATION 8

MARA
Es geht zurück zum Ausgangspunkt in den eigenen Garten, 

die Wohnung oder auch zur Picknickdecke auf dem Spielplatz. 
Dort hat in der Zwischenzeit ein zweiter Helfer eine kleine 

Schatzkiste (mit Affe aus Plüsch oder Pappe) versteckt oder eine 
Piñata (in Affenform) aufgehängt. 

Das braucht man:
* Affen-Piñata, gefüllt mit Süßigkeiten oder kleinen Geschenken

oder
* Schatzkiste, gefüllt mit Süßigkeiten oder kleinen Geschenken

* ein Affen-Plüschtier, das neben der Schatzkiste sitzt

Ihr habt es geschafft!!
Ihr habt alle Prüfungen bestanden und den 

Schatz gefunden! Jetzt seid ihr alle 
Mitglieder der PAW Patrol! Welcher 

Hund möchtest du am liebsten sein? 
Steck dir das Abzeichen deines 

Lieblingsfellfreunds vorne in deinen Ausweis.
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„Carlos ruft mich gerade an: Der freche Affe Mara hat 
einen Schatz geklaut und versteckt sich in der Zentrale.

Findet den Weg zurück zur Zentrale und sucht Mara mit dem Schatz!
Kein Einsatz zu groß, keine Pfote zu klein!“

MARAMARA
IN DER ZENTRALE

Ihr habt es geschafft!!
Ihr habt alle Prüfungen bestanden und den 

Lieblingsfellfreunds vorne in deinen Ausweis.

Kein Einsatz zu groß, keine Pfote zu klein!“
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Diese Seite einmal je teilnehmendem Kind ausdrucken und 
die Abzeichen entlang der gestrichelten Linien ausschneiden.




